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	FANTAGRUELA

Regolamento ufficiale

2009/2010 


1. Federazione Fantacalcio
La Federazione Fantacalcio (FFC), www.fantacalcio.it, è il riferimento ufficiale per:

· definizione di liste e ruoli e giocatori oggetto di compravendite; 
· assegnazione dei modificatori (gol, ammonizioni, espulsioni, autogol, assist, ..);

· norme regolamentari non contemplate espressamente dal presente regolamento; 
· soluzione dei casi particolari che possono insorgere nel corso del campionato.
2.
Asta iniziale 

Capitale iniziale: ogni fantasquadra ha a disposizione 320 crediti per acquistare necessariamente 24 giocatori: 3 portieri + 8 difensori + 8 centrocampisti + 6 attaccanti.
Terzo Portiere: nel caso i primi due portieri acquistati siano della stessa società di Serie A, il terzo portiere deve appartenere alla stessa società; la chiamata del terzo portiere avviene alla fine dell'asta, seguendo lo stesso ordine stabilito all'inizio (non sono ammessi rilanci). 
Liste e ruoli: la lista dei giocatori da scegliere ed i loro ruoli sono quelli stabiliti all'interno del sito della FFC. 
Svolgimento dell’asta: a turno (in ordine da definire: ad es. ordine inverso di piazzamento del precedente campionato, neopromosse per ultime; in senso orario; ecc.) ogni presidente provvede a chiamare ad alta voce il nome di un giocatore di qualsiasi ruolo che intende acquistare per la sua fantasquadra, specificando la relativa valutazione in crediti che è disposto a spendere. Il presidente che gli siede alla destra puó rialzare, con un’offerta minimo un credito superiore alla precedente, o “passare” (ed in questo caso non può più rientrare nell’asta). L’asta termina quando nessun altro presidente  è interessato al giocatore in questione, che viene acquistato all’ultimo valore dichiarato dal presidente  che lo ha richiesto.

2. Mercato libero 
Apertura mercato libero: durante tutta la stagione, il primo giovedí di ogni mese si tiene una sessione di Mercato Libero, in cui ogni fantasquadra puó effettuare una o più operazioni di fantamercato.
Liste e ruoli: i giocatori disponibili ed i relativi ruoli di riferimento sono quelli pubblicati all'interno del sito  del sito della FFC www.fantacalcio.it il giorno dell'operazione.
Scambio di giocatori: lo scambio diretto di giocatori tra due fantasquadre è ammesso solo tra giocatori dello stesso ruolo; le valutazioni dei giocatori scambiati possono differire e dare quindi luogo a flussi di crediti.
Cessione dei giocatori trasferiti all’estero o in serie minori o svincolati o a fine attività nel corso del campionato: da queste cessioni si ricava la metá dei crediti (arrondata in eccesso) pagati per il loro acquisto.
Capitale: per le operazioni di mercato libero ogni fantasquadra dispone di 60 crediti (cui vanno eventualmente aggiunti i crediti residui dal fantamercato iniziale o generati dagli scambi tra fantasquadre o dalle cessioni di cui al punto precedente).
Offerte al mercato libero: presentare l’offerta per ogni giocatore, con relative offerte max, ed eventuali alternative, in crediti (la cosidetta "busta"), al Presidente di Lega dalle 00.00 del lunedí alle ore 12.00 del primo giovedí di ogni mese necessariamente via email.
Assegnazione giocatore: a parità di offerta massima il giocatore verrà assegnato alla fantasquadra la cui offerta è pervenuta per prima; nel caso vi sia un unica fantasquadra interessata ad un giocatore, esso verrà acquistato al valore di 1 credito.
Lista infortunati: nelle sessioni di Mercato Libero previste è possibile sostituire, mantenendone comunque la proprietà, qualunque giocatore della rosa che si sia infortunato (con l'eccezione del terzo portiere) pagando 10 crediti per ogni sostituzione.
L'acquisto del sostituto è regolato come tutti gli acquisti del mercato libero (offerte e buste).
Quando il giocatore sostituito rientra dall’infortunio va a riprendere il posto nella rosa al posto del giocatore che lo ha sostituito durante l’infortunio e quest'ultimo viene svincolato sul Mercato Libero. 
  

4.
La formazione 

Premessa: dare SEMPRE la formazione significa non solo competere ma anche rispettare gli altri partecipanti – il gioco è bello se tutti partecipano attivamente e con costanza !

Comunicazione: le formazioni devono sempre essere comunicate entro le ore 13.00 del sabato al Presidente di Lega, necessariamente via email o sms oppure attraverso il sito della Lega.
Delega: in via eccezionale, chi è impossibilitato a comunicare la sua formazione per una particolare giornata dovrà delegare qualcuno a farlo in sua vece (ovviamente non il suo diretto avversario!). 
Formazione non pervenuta - penalizzazione: in caso di mancata comunicazione verrá sempre attribuito d’ufficio il punteggio di 60,0, equivalente a zero gol fatti) !
Moduli ammessi: devono essere schierati 11 titolari e max. 7 riserve (1 portiere + 2 difensori + 2 centrocampisti + 2 attacanti), utilizzando per la formazione titolare uno dei seguenti moduli:
3-4-3     3-5-2     3-6-1     4-5-1     4-4-2     4-3-3     5-4-1     5-3-2     6-3-1.
Qualora venga utilizzato un modulo diverso da quelli ufficiali la fantasquadra giocherá in inferioritá numerica. 
Sostituzioni: i titolari schierati che non giocano o non ricevono alcuna valutazione (SV o NG), vengono sostituiti automaticamente dai giocatori in riserva nello stesso ruolo, secondo l'ordine in cui questi sono stati comunicati, per un max. di 3 sostituzioni + quella del portiere.
I titolari che non giocano o giudicati con SV o NG verranno sostituiti con una riserva secondo le condizioni sopradescritte, anche se ammoniti, purchè non espulsi o marcatori di gol: in tal caso verranno valutati secondo la tabella al punto seguente.
Se anche la prima riserva non gioca o è valutata SV o NG, il titolare viene sostituito dalla seconda riserva schierata nello stesso ruolo.
Riserva d'ufficio: nel caso non ricevano voto (SV o NG) né il titolare né le due riserve di ruolo non verrá attribuito alcun voto.
5.
Rendimento dei giocatori e bonus/malus

Valutazione e modificatori: il quotidiano ufficiale (Gazzetta dello Sport) viene preso in esame unicamente per il voto attribuito al singolo giocatore, che viene integrato con i bonus/malus, come definiti dalla FFC, secondo i criteri della seguente tabella:

	Gol segnato  
	+3

	Gol subito portiere   
	-1

	Rigore sbagliato   
	-3

	Rigore parato portiere   
	+3

	Autogol   
	-2

	Assist 
	+1

	Ammonizione   
	-0.5

	Espulsione   
	-1


  

Valutazioni d'ufficio: nei casi sottoindicati il giocatore valutato SV o NG riceve un voto d'ufficio.


	Espulso SV *  
	5

	Marcatore SV *  
	6

	Assist SV *  
	6

	Autogol SV * 
	6

	Portiere  SV - NG *
	6

	Rigore calciato SV * 
	6

	* non possono essere sostituiti 
	


Partite sospese e rinviate:  nel caso una o più partite di Serie A vengano sospese o rinviate per qualunque ragione ciascuna partita del fantacampionato tra squadre in cui figurano tali giocatori verrà risolta come segue: tutti i giocatori (titolari e non) delle squadre coinvolte prendono un voto d’ufficio pari a 6.
Portieri: se entrambi i portieri di una fantasquadra non ricevono alcuna valutazione, viene attribuito il voto del terzo portiere effettivamente in campo, se essi appartengono alla stessa squadra di serie A; se giocatori di squadre diverse non verrà attribuito alcun voto.
Nel caso di un portiere espulso e sostituito da un calciatore partecipante al gioco questi, divenendo portiere, ne assume il ruolo e gli vengono assegnati i relativi punti modificatori del voto. 
6.
Reclami 
Ogni presidente, qualora si ritenga in qualsiasi modo penalizzato (calcoli errati, norme del regolamento non applicate, ...)  può proporre reclamo al Presidente di Lega entro le ore 12.00 del mercoledì successivo alla giornata di campionato interessata, portando prove concrete a sostegno della sua tesi.
Per tutti i reclami o per quanto non specificato nel presente regolamento fanno testo le decisioni ufficiali della FFC.
7.
Calcolo risultati fantaincontri 
Fattore campo: alla somma dei rendimenti dei singoli giocatori e relative integrazioni viene aggiunto +1 punto per la fantasquadra che gioca in casa (escluse le partite in campo neutro).
Tabella di conversione: i gol segnati dalla fantasquadra nel corso di una partita sono determinati secondo la seguente tabella:

	Fantapunti totalizzati  
	Gol segnati

	da 0,00 a 65,59
	0

	da 66,00 a 70,49
	1

	da 70,50 a 74,99
	2

	da 75,00 a 79,49
	3

	da 79,50 a 83,99
	4

	da 84,00 a 88,49
	5

	da 88,50 a 92,99
	6

	ogni 4,5 fantapunti …
	+1


8.
Classifica e Calendario 
Punti partita: 3 punti per la vittoria - 1 punto per il pareggio - 0 punti per  la sconfitta. 
Posizione in classifica: per stilare le classifiche si terrà conto nell'ordine, a parità di punti
- in campionato: fantamedia, reti segnate, bilancio scontri diretti
- in coppa: bilancio scontri diretti, fantamedia, reti segnate. 
Calendario: é prevista la partecipazione di 10 fantasquadre; l'inizio é fissato in occasione della 1a giornata di Serie A. 

	Lega FANTAGRUELA
	Girone
	Turni
	Giornata di Serie A

	CAMPIONATO   
	Andata 1  
	9
	dalla 2a alla 10a 

	CAMPIONATO  
	Ritorno 1
	9
	dalla 11a alla 19a 

	CAMPIONATO  
	Andata 2 
	9
	dalla 20a alla 28a 

	CAMPIONATO  
	Ritorno 2
	9
	dalla 28a alla 37a 



	COPPA DI LEGA
	2 gironi eliminatori
da 5 squadre cad
A/R - passano le prime 4 di ogni girone
	10
	8a, 10a, 12a, 14a, 16a, 18a, 20a, 22a, 24a, 26a 

	COPPA DI LEGA 
	Quarti di finale A/R
	2
	27a, 28a 

	COPPA DI LEGA 
	Semifinale A/R
	2
	31a, 32a 

	COPPA DI LEGA 
	Finale A/R
	2
	35a, 36a 

	 
	 
	
	 

	SUPERCOPPA DI LEGA 
	Partita secca 
	1
	38a


9.
Quota iscrizione, montepremi e premi finali 
Quota di partecipazione:
€ 70,00 per ogni fantasquadra, per un montepremi di € 700,00 suddiviso tra i vari premi.
Premi:
· Vincitore campionato € 250,00
· Secondo classificato in campionato € 130,00
· Terzo classificato in campionato € 70,00
· Fantabonus € 5,00 ogni giornata alla fantasquadra che totalizzerà il miglior punteggio (fantapunti)
(tot. stagionale per 36 partite di campionato = € 180,00)
· Vincitore Coppa di Lega € 70,00 Euro
· Vincitore Supercoppa di Lega solo l'onore ...

Onore e onere:
i vincitori dei titoli avranno il diritto/dovere di esporre per un interno anno il trofeo vinto, che passerà poi al vincitore della stagione successiva.
Sponsor CAMPIONATO : Mima

Sponsor COPPA DI LEGA : Infomatix

Sponsor SUPERCOPPA DI LEGA : Mima
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